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Dans ce jeu de stratégie, chaque joueur a pour but d’agrandir son espace de jeu pour limiter celui de son partenaire. 

Quelques suggestions de stratégies que les élèves peuvent découvrir, imaginer, essayer, développer et utiliser dans ce jeu : 

- connaître les différentes pièces du jeu  
- utiliser au mieux les pièces tirées : garder son jeu ouvert 
- éviter un trop grand décalage entre les différentes pièces du jeu 
- éviter de se mettre dans une situation où il faut absolument tirer une pièce précise 
- placer ses pièces selon la meilleure orientation possible pour développer son jeu  
- renoncer à terminer certaines lignes 
- … 

 


